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1 Caratteristiche di funzionamento 
 
 

1.1 Confronto SPHINX 331 / SPHINX 332 
 

1.1.1 SPHINX 331  
 
Il sensore di movimento attiva l’illuminazione per un periodo di tempo programmabile 
quando rileva un movimento nel suo range di rilevamento.  
Questa funzione può, a seconda della parametrizzazione, attivarsi in base alla luce o essere 
permanentemente attiva. 
Può anche essere realizzata una regolazione della luce costante 
 

1.1.2 SPHINX 332  
 
Stesse caratteristiche di SPHINX 331 ma con un canale aggiuntivo per il comando del 
riscaldamento in funzione dell'uso dell'ambiente. 
Questo canale dispone di un ritardo di inserimento che impedisce un riscaldamento non 
necessario  
quando l'ambiente è occupato solo per breve tempo. 
Un interruttore magnetico collocato dietro la lente frontale consente la programmazione 
dell'indirizzo fisico anche con apparecchio montato 
 

1.2 Vantaggi 
 

• Funzione master-slave per impianti con più apparecchi 
• Possibilità di regolazione della luce costante con telegrammi di regolazione 
• Soglia di luminosità programmabile per commutazione  in funzione della luce diurna 
• Oggetti di blocco per sensore di movimento e regolazione della luce costante 
• Rilevamento e invio della luminosità attuale 
• Struttura estremamente piatta 
• Secondo canale dipendente da movimento per il comando del riscaldamento (solo 

SPHINX 332) 
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1.3 Particolarità 
 
Mediante 3 oggetti di apprendimento è possibile programmare direttamente le soglie di 
luminosità per la commutazione in funzione della luce diurna e per la regolazione della luce 
costante. 
Come nuova soglia di luminosità può essere rilevata la soglia di luminosità attualmente 
presente oppure è possibile impostare un valore di luminosità liberamente programmabile.     
 
Il secondo canale con ritardo di inserimento e spegnimento in SPHINX 332 può attivare in 
modo mirato un riscaldamento a seconda dell'occupazione dell'ambiente. 
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1.4 Dati tecnici 
 

1.4.1 Dimensioni 
 
Tabella 1 

Apertura di integrazione ∅ 64 mm oppure 68 mm con anello di 
compensazione 

Parte frontale: ∅ 76 mm 
Altezza di applicazione ca. 5 mm 
Profondità di integrazione 65 mm 
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1.4.2 Range di rilevamento  
 
A un’altezza di montaggio di 2,8 m 
 

 
 
 
 
Superficie coperta (ad altezza pavimento) 
 

 
 

Legenda 

 Elevata sensibilità 
 Scarsa sensibilità 

 

Tabella 2: Range coperto sull'altezza dal pavimento in base all'altezza di montaggio 

Altezza di 
montaggio 

∅ coperto 

2,5 m 6,25 m 
2,8 m 7 m 
3,0 m 7,5 m 



Sensore di movimento EIB KNX SPHINX 331, 331 S / 332, 332 S                                                                                       theben 
 

Versione: Jan-14 (modifiche riservate)                                                                                         Pagina 7 di 26   

 

2 Programmi applicativi  
"Sphinx 331", "SPHINX 332"  

 

2.1 Selezione nella banca dati prodotti 
 
Produttore Theben AG 
Famiglia di prodotti Sensori fis. 
Tipo di prodotto Sensore di movimento 
Nome del programma Sphinx 331 V1.0 / Sphinx 332 V1.0 
 
Troverete le banche dati ETS alla pagina Internet: http://www.theben.de 
 
 

2.2 Pagine di parametro 
 

Tabella 3 

Nome Descrizione 
Movimento canale 1 Comportamento in caso di rilevamento di movimento 
Movimento canale 2* 2. Canale ad es. per il comando del riscaldamento  
Regolazione della luce costante Selezione e impostazioni della funzione luce costante 
Valore di luminosità Impostazioni per il sensore di luminosità 
* SOLO Sphinx 332 

http://www.theben.de/�
http://www.theben.de/produktdatenbank.html?&no_cache=1&L=0�
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2.3 Oggetti di comunicazione 

2.3.1 Caratteristiche degli oggetti 
Il sensore di movimento SPHINX 331 dispone di 11 oggetti di comunicazione. 
SPHINX 332 dispone di 15 oggetti di comunicazione 
Tabella 4 

N. Nome dell’oggetto  Funzione  Tipo Flags 
C R W T 

0  Movimento Commutazione in funzione del 
movimento 

EIS 1 
1 bit     

1  Blocco del sensore di 
movimento Blocco del sensore di movimento EIS 1 

1 bit     

2  Trigger master Ingresso/uscita EIS 1 
1 bit     

3  Richiamo/memorizzazione 
soglia di luminosità 

Richiamo =  01dec (01esad) 
Memorizzazione =  129dec 
(81esad) 

DPT. 
18.001 
1 byte 

    

4  
Soglia di luminosità per 
commutazione in funzione 
del movimento 

Valore programmato 
2 byte 
EIS 5     

5  Regolazione della luce 
costante Regolazione 

EIS 2 
4 bit 
1 byte 

    

6  Blocco della regolazione 
della luce costante 

Blocco della regolazione della 
luce costante 

EIS 1 
1 bit     

7  Valore di luminosità per 
regolazione della luce Valore programmato EIS 5 

2 byte     

8  Richiamo/memorizzazione 
soglia di luminosità 

Richiamo =  01dec (01esad) 
Memorizzazione =  129dec 
(81esad) 

DPT. 
18.001 
1 byte 

    

9  Valore di luminosità Valore di luminosità EIS 5 
2 byte     

10  Modalità di messa in 
funzione Ingresso EIS 1 

1 bit     

Oggetti per canale 2 in SPHINX 332 

11  Movimento 2 Commutazione in funzione del  
movimento 2 

EIS 1 
1 bit     

12  Blocco del sensore di 
movimento 

Blocco del sensore di movimento 
2 

EIS 1 
1 bit     

13  Richiamo/memorizzazione 
soglia di luminosità 

Richiamo =  01dec (01esad) 
Memorizzazione =  129dec 
(81esad) 

DPT. 
18.001 
1 byte 

    

14  
Soglia di luminosità per 
commutazione in funzione 
del movimento 

Valore programmato 
2 byte 
EIS 5     

 C R W T 
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Tabella 5: Flags oggetto 

Flag Nome Significato 
C Comunicazione L'oggetto è abilitato alla comunicazione 
L Lettura Lo stato dell'oggetto può essere consultato (ETS / display, ecc.) 
S Scrittura L'oggetto è in grado di ricevere 
T Trasmissione L'oggetto è in grado di trasmettere 

 
 
Tabella 6 

 Sphinx 331 Sphinx 332 
Numero degli oggetti di comunicazione: 11 15 
Numero degli indirizzi di gruppo: 41 41 
Numero delle assegnazioni: 41 41 
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2.3.2 Descrizione degli oggetti 
 
 
• Oggetti 0 "Movimento" 

 
Oggetto per la commutazione della luce in base al movimento:  
0 = nessun movimento  
1 = movimento rilevato  
 
 
• Oggetto 1 "Blocco del sensore di movimento" 

 
1 = IMPOSTARE blocco 
0 = annullare blocco 
Il comportamento in caso di impostazione e annullamento del blocco viene configurato alla 
pagina di parametro "Movimento" 
  
 
• Oggetto 2 "Trigger Master" 

 
Nella modalità Master 
La ricezione di 1 determina la stessa reazione di un rilevamento di movimento. 
Allo spegnimento della luce, ovvero trascorso il ritardo di spegnimento, l'oggetto invia uno 0 
allo slave in modo tale che questo non si riattivi in seguito allo spegnimento della luce.  
Il master non invia nessun telegramma "1". 
 
Nella modalità Slave 
 Fino a quando vengono rilevati movimenti, l’oggetto invia un 1 ogni 10 secondi.  
Altrimenti non avviene alcun invio, ovvero lo slave non invia alcun telegramma "0". 
    
Quando riceve un telegramma 0, lo slave per il "Tempo tra attivazione e disattivazione" non 
reagisce più ai movimenti, cosicché non avviene una nuova accensione in seguito allo 
spegnimento della luce. 
 
Vedi anche nell’appendice: La modalità Master / Slave 
 
 
• Oggetto 3 "Richiamo/memorizzazione soglia di luminosità" 

 
Apprendimento mediante valore di misurazione 
Questo oggetto consente di sovrascrivere o richiamare l'impostazione programmata per la 
soglia di luminosità.  
Con l’apprendimento (81esad) il valore di luminosità attualmente misurato viene rilevato come 
nuovo valore per la soglia di luminosità. Il valore precedentemente impostato viene quindi 
sovrascritto.  
 
Per controllare l'impostazione viene inviato il valore 01esad sull'oggetto, in questo modo la 
soglia di luminosità attualmente impostata viene inviata dall'oggetto 4 sul bus.  
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• Oggetto 4 "Soglia di luminosità per commutazione in funzione del movimento" 

 
Apprendimento mediante valore programmato. 
Questo oggetto consente di definire il nuovo valore programmato per la soglia di luminosità 
direttamente come valore di luminosità EIS5. Il valore precedentemente impostato viene 
quindi sovrascritto. 
Il valore massimo per l'apprendimento dipende dal fattore di equilibratura impostato per il 
sensore di luminosità.  
Vedi nell’appendice:  Limitazione dei valori di apprendimento 
 
 
 
• Oggetto 5 "Regolazione della luce costante" 

 
Oggetto di uscita per il comando del dimmer una volta attivata la funzione "Regolazione della 
luce costante". 
A seconda della parametrizzazione, questo oggetto può inviare telegrammi in formato 4 bit 
per la regolazione relativa (più chiaro/più scuro) o in formato 8 bit per la regolazione assoluta  
(valore di regolazione in %). 
 
  
• Oggetto 6 "Blocco della regolazione della luce costante" 

 
Il blocco agisce sull’oggetto 5. 
A seconda della parametrizzazione, lo stato di bloccaggio viene attivato con un 1 o uno 0. 
Lo stato di bloccaggio viene nuovamente annullato con un telegramma invertito. 
Il comportamento in seguito all’impostazione del blocco viene impostato alla pagina di 
parametro "Regolazione della luce costante".  
Una volta annullato il blocco, la regolazione della luce costante viene eseguita normalmente. 
 
Se la regolazione viene impostata su "Sì", vale a dire indipendentemente dal rilevamento di 
movimento, questo oggetto permette di attivare e disattivare la luce regolata. 
 
 
• Oggetto 7 "Valore di luminosità per la regolazione" 

 
Apprendimento mediante valore programmato 
Questo oggetto permette di sovrascrivere il valore programmato attualmente impostato per la 
regolazione della luce costante con un nuovo valore (valore di apprendimento).    
Il valore massimo per l'apprendimento dipende dal fattore di equilibratura impostato per il 
sensore di luminosità.  
Vedi nell’appendice:  Limitazione dei valori di apprendimento 
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• Oggetto 8 "Richiamo/memorizzazione soglia di luminosità" 

 
Apprendimento mediante valore di misurazione 
Questo oggetto consente di sovrascrivere o richiamare il valore programmato definito per la 
regolazione della luminosità.  
Con l’apprendimento (= 81esad) il valore di luminosità attualmente misurato viene rilevato 
come nuovo valore programmato per la regolazione di luminosità. Il valore precedentemente 
impostato viene quindi sovrascritto.  
 
Per controllare l'impostazione viene inviato il valore 01esad sull'oggetto, in questo modo il 
valore programmato attualmente impostato viene inviato dall'oggetto 7 sul bus.  
 
 
• Oggetto 9 "Valore di luminosità" 

 
Invia il valore di luminosità misurato, a seconda della parametrizzazione in caso di modifica 
di luminosità  
e/o ciclicamente, tenendo conto del fattore di equilibratura.   
Esegue un invio dopo un reset, in base ai parametri "Invio del valore di luminosità" e "Invio 
ciclico del valore di luminosità" oltre che al raggiungimento della soglia per la regolazione 
della luminosità. 
 
 
• Oggetto 10 "Modalità di messa in funzione" 
  

Se a questo oggetto viene inviato un 1, la funzione sensore di movimento viene sempre 
attivata indipendentemente dalla luminosità. Il ritardo di spegnimento è fissato a 3 s e la 
funzione Riattivazione è disattivata. 
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Ulteriori oggetti per canale 2 in SPHINX 332 
 
• Oggetti 11 "Movimento 2" 

 
Oggetto per la commutazione del riscaldamento in funzione del movimento. 
I ritardi di inserimento e spegnimento possono essere impostati individualmente.  
0 = nessun movimento  
1 = movimento rilevato  
 
 
• Oggetto 12 "Blocco del sensore di movimento 2" 

 
1 = IMPOSTARE blocco 
0 = annullare blocco 
Il comportamento in caso di impostazione e annullamento del blocco viene impostato alla 
pagina di parametro "Movimento" 
  
 
• Oggetto 13 "Richiamo/memorizzazione soglia di luminosità 2" 

 
Apprendimento mediante valore di misurazione 
Questo oggetto consente di sovrascrivere o richiamare l'impostazione programmata per la 
soglia di luminosità.  
Con l’apprendimento (81esad) il valore di luminosità attualmente misurato viene rilevato come 
nuovo valore per la soglia di luminosità. Il valore precedentemente impostato viene quindi 
sovrascritto.  
 
Per controllare l'impostazione viene inviato il valore 01esad sull'oggetto, in questo modo la 
soglia di luminosità attualmente impostata viene inviata dall'oggetto 4 sul bus.  
 
 
• Oggetto 14 "Soglia di luminosità 2 per commutazione in funzione del movimento" 

 
Apprendimento mediante valore programmato. 
Questo oggetto consente di definire il nuovo valore programmato per la soglia di luminosità 
direttamente come valore di luminosità EIS5. Il valore precedentemente impostato viene 
quindi sovrascritto. 
Il valore massimo per l'apprendimento dipende dal fattore di equilibratura impostato per il 
sensore di luminosità.  
Vedi nell’appendice:  Limitazione dei valori di apprendimento 
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2.4 Parametri 
 

2.4.1 Movimento canale 1 / canale 2* 
 
Tabella 7 

Denominazione Valori Significato 
Master/Slave Master 

 
 

L’apparecchio riceve telegrammi 
dagli apparecchi slave ed esegue 
l’attivazione e la disattivazione 
dell’illuminazione. 
Sphinx 332:  La pagina di 
parametro per il secondo canale 
viene visualizzata. 
 

Slave L’apparecchio segnala al master il 
movimento rilevato.  
Vedi nell’appendice: La modalità 
Master / Slave 
Non è disponibile un secondo 
canale (Sphinx 332). 

Accensione Con movimento e con 
Trigger Master 

Il canale reagisce quando viene 
rilevato un movimento o quando 
sull'oggetto 2 Trigger Master 
viene ricevuto un 1. 
 

Solo con Trigger Master Il canale non reagisce ai 
movimenti e trasmette solo 
quando sull'oggetto 2 Trigger 
Master viene ricevuto un 1. 
 
Questa funzione è disponibile solo 
per il canale 1 in quanto questo è 
previsto appositamente per il 
comando della luce. 

* SPHINX 332
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Continua: 
Denominazione Valori Significato 
Ritardo di inserimento  Questo parametro è disponibile 

solo per SPHINX 332 (canale 2) e 
solo nella Modalità Master 
 

Nessuno Il canale reagisce subito quando 
viene rilevato un movimento o 
quando sull'oggetto 2 Trigger 
Master viene ricevuto un 1. 
 

5 min 
10 min 
15 min 

Il canale reagisce solo al termine 
del tempo di ritardo impostato. 
 
Questo ritardo viene tuttavia 
azzerato quando per un minuto 
non viene rilevato nessun ulteriore 
movimento. 
 
È così possibile ignorare un breve 
accesso alla stanza. 
Questa funzione è particolarmente 
opportuna se con il canale si attiva 
e disattiva un riscaldamento.  

Visualizzare altri parametri? 
(solo in modalità Slave) 

No  
 

Rilevare solo movimento e 
segnalare apparecchio al master. 
 

Sì Lo slave segnala movimento al 
master e invia un telegramma di 
commutazione al proprio gruppo 
di lampade. 
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Continua: 

Denominazione Valori Significato 
Riattivazione  

 
 

Comportamento in caso di 
rilevamento di un movimento 
durante il ritardo di spegnimento 
parametrato. 
 

ON Ad ogni movimento rilevato 
durante il ritardo di spegnimento, 
quest’ultimo viene riavviato e 
l’illuminazione viene disattivata 
solo se durante il ritardo di 
spegnimento non avviene alcun 
movimento. 
 

OFF L’illuminazione viene attivata in 
seguito al riconoscimento del 
primo movimento e disattivata 
una volta trascorso il ritardo di 
spegnimento, anche se continua 
ad essere rilevato un movimento. 
L'illuminazione può essere 
riaccesa al più presto al termine 
del Tempo tra attivazione e 
disattivazione  
configurato (in caso di 
rilevamento del movimento).  

Base di tempo per ritardo di 
spegnimento 

Secondi 
Minuti 

Il ritardo di spegnimento 
determina quanto tempo deve 
trascorrere dopo il riconoscimento 
di un movimento prima che la 
luce venga nuovamente spenta. 
 
Per la determinazione del ritardo 
la base di tempo viene 
moltiplicata per il fattore del 
ritardo di spegnimento.  

Fattore per il ritardo di 
spegnimento (0 - 120) 
(0 = nessun telegramma OFF) 

Immissione manuale  
0..120 

 

Consente tempi di ritardo da 1 a 
120 secondi e/o da 1 a 120 minuti. 
Con l’impostazione 0 viene 
inviato solo un telegramma ON. 
In tal modo ad esempio è possibile 
azionare un temporizzatore luci 
scale. 
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Continua: 

Denominazione Valori Significato 
Tempo tra attivazione e 
disattivazione 

0,5..2 s in passi di 0,1 s Dato che il principio di 
funzionamento di un sensore di 
movimento PIR si basa sul 
rilevamento di irradiazione di 
calore, lo spegnimento di una 
lampada può essere interpretato 
eventualmente come movimento e 
determinare l’accensione. Per 
ovviare a ciò, questo parametro 
consente di disattivare allo 
spegnimento il rilevamento di 
movimento per un periodo di 
tempo fisso. 

Commutazione in base alla 
luminosità 
(solo in modalità Master) 

 Quando deve essere attivo il 
sensore di movimento? 

No Sempre 

Sì Solo quando la luminosità 
ambientale è inferiore alla soglia 
di luminosità parametrata. 

Soglia di luminosità dopo lo 
scaricamento in 10 lx (1 - 100) 

Immissione manuale  
1..100  

Soglia di luminosità per 
funzionamento in base alla 
luminosità. 
Esempio:  
50 = (50 . 10 lx) = 500 lx 

Comportamento in caso di 
impostazione del blocco 

Non inviare nessun 
telegramma 

 
 

L’apparecchio non invia nessun 
telegramma finché è attivato 
l'oggetto di blocco. 
 

Spegnimento Inviare telegramma OFF 

Accensione Inviare telegramma ON 
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Continua: 

Denominazione Valori Significato 
Comportamento in caso di 
annullamento del blocco 

 
 

Ripristinare il funzionamento 
normale, quindi: 
 

Non inviare nessun 
telegramma 

Non inviare nessun telegramma 
supplementare. 
 

Spegnimento Inviare telegramma OFF 
 

Accensione Inviare telegramma ON 
  

Nota: 
In caso di annullamento del 
blocco il timer per il ritardo di 
spegnimento viene azzerato. 
In seguito il canale può riattivarsi 
subito con il successivo 
movimento rilevato.  
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2.4.2 Regolazione della luce costante 
 
Tabella 8 

Denominazione Valori Significato 
Regolazione della luce 
costante 

No Nessuna regolazione 
 

Sì La luce viene regolata in modo 
permanente sul valore parametrato 
e può essere accesa e spenta 
mediante l’oggetto di blocco. 
 

Solo con movimento La luce viene regolata, quindi 
viene accesa e spenta in base al 
movimento. 

Tipo di oggetto per 
regolazione 

 Tipo di comando dimmer: 
Oggetto a 4 bit  

(regolazione relativa) 
Più chiaro/più scuro 
 
 

Oggetto a 8 bit  
(regolazione assoluta) 

Valori percentuali 0..100% 

Soglia di luminosità dopo 
lo scaricamento in 10 lx 
(20 - 255) 

Immissione manuale 20..255 
 

Valore programmato per la 
regolazione della luce costante  
Esempio:  
80 = (80 x 10 lx) = 800 lx  

Isteresi per soglia di 
luminosità 

10 % 
20 % 
30 % 
40 % 
50 % 

Finché la luminosità si trova entro 
l’isteresi (ad es. ±20%), non 
avviene alcuna correzione. 
Ciò impedisce una commutazione 
frequente in caso di piccole 
modifiche di luminosità.  

Comportamento in caso di 
mancato rilevamento del 
movimento 

 Comportamento al termine del 
ritardo di spegnimento: 

Non inviare nessun 
telegramma 

La luce resta accesa 
 

Abbassa la luminosità Regolare fino a 0% 
 

Aumenta la luminosità Regolare fino a 100% 

Telegramma di blocco* Bloccaggio con telegramma 
OFF 

0 = bloccare 1 = annullare blocco 
Importante: La regolazione della 
luce viene subito bloccata dopo lo 
scaricamento o il reset. 
 

Bloccaggio con telegramma 
ON 

0 = annullare blocco 1 = bloccare 
 

* Il parametro "Telegramma di blocco" compare solo se il parametro "Regolazione della luce 
costante" è stato impostato su "Sì". 
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Continua: 
Denominazione Valori Significato 
Comportamento in caso di 
impostazione del blocco 

Non inviare nessun 
telegramma 

 
 

La regolazione non invia più 
alcun telegramma finché è attivato 
l'oggetto di blocco. 
 

Abbassa la luminosità La luce viene abbassata fino allo 
0. 

Aumenta la luminosità La luce viene alzata fino al 100%. 

Impostazione della 
regolazione 

Mediante valori predefiniti 
(consigliato) 

 

Consente di eseguire una semplice 
impostazione della velocità di 
regolazione. 

Con valori personalizzati Per applicazioni speciali. 
Velocità di regolazione Lenta  

(un telegramma ogni 9 sec) 
Media  

(un telegramma ogni 7 sec) 
Rapida 

(un telegramma ogni 5 sec) 

Con che velocità il dimmer deve 
applicare il nuovo valore? 
Vedi nell’appendice:  
In caso di fattore di equilibratura 
elevato per il sensore di 
luminosità è preferibile una 
regolazione lenta. 
Vedi: La regolazione della luce 
costante / Velocità di regolazione 

Parametri all’impostazione della regolazione con valori personalizzati 
Incremento dei 
telegrammi di regolazione 
0 = piccolo, 7 = grande 

Immissione manuale 0..7 Di che entità deve essere la 
differenza (passi e/o valore 
percentuale) tra 2 telegrammi di 
regolazione? 

Intervallo tra i telegrammi 
di regolazione 
(0 .. 31, 0 = 1 sec,  
1 = 2 sec, …) 

Immissione manuale 0..31 Determina ogni quanti secondi un 
nuovo valore di regolazione deve 
essere ottenuto e se necessario 
anche inviato. 
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2.4.3 Valore di luminosità 
Tabella 9 

Denominazione Valori Significato 
Fattore di equilibratura 
per sensore di luminosità 

0,50…8,00 Compensa un possibile 
orientamento sfavorevole del 
sensore di luminosità.  
Calcolo:  

Fattore 
= 

luminosità effettiva 
valore misurato 

Se il sensore misura ad es. 500 lx 
con una luminosità effettiva di 
1000 lx, si ottiene un fattore pari a 
1000/500 = 2,00  
 
Importante: Questo fattore 
influenza le soglie di luminosità di 
apprendimento massime per la 
commutazione e la regolazione 
della luce in funzione del 
movimento.  
Vedi nell’appendice: La funzione 
apprendimento 

Inviare valore di 
luminosità in caso di 
cambiamento  

Non inviare 
 
 

Non in base a un cambiamento, 
inviare event. solo ciclicamente. 

In caso di cambiamento di 10 
% 

In caso di cambiamento di 
20 % 

In caso di cambiamento di 
30% 

Inviare, se il valore è stato 
modificato del 10%, 20% o 30% a 
partire dall’ultimo invio.   

Invio ciclico del valore di 
luminosità 

Non inviare 
Ogni minuto 

Ogni 2 minuti 
Ogni 3 minuti 
Ogni 5 minuti 
Ogni 7 minuti 

Ogni 10 minuti 
Inviare ogni 15 minuti 

Con quale frequenza deve essere 
inviato il valore di luminosità? 
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3 Appendice 
 
 

3.1 La regolazione della luce costante 
 

3.1.1 Principio 
 
Viene misurata la luminosità ambientale e la regolazione invia telegrammi ad un dimmer in 
modo tale da ottenere e mantenere la luminosità desiderata. 
Importante:  

• L'oggetto 0 non deve essere collegato al dimmer. 
• L’apparecchio deve essere posizionato in un punto che consenta una misurazione 

affidabile della luce. 

3.1.2 Modalità  di funzionamento 
 
La regolazione della luce costante può essere configurata in 2 modi diversi,  
ovvero in funzione del movimento o indipendentemente dal movimento. 
Tabella 10 

Regolazione della luce 
costante 

Funzione Nota 

Sì  La regolazione della luce viene 
scollegata dal sensore di 
movimento e viene attivata e 
disattivata esclusivamente 
dall’oggetto di blocco (ogg. 6) 
(indipendentemente dal 
movimento). 

L’oggetto 5 viene collegato al 
dimmer. 
L’oggetto 6 ad es. può essere 
comandato da un tasto.  

Solo con movimento La regolazione della luce viene 
collegata al sensore di 
movimento. In seguito al 
rilevamento di un movimento la 
luce viene accesa (regolata) e al 
termine del ritardo di 
spegnimento parametrato viene 
nuovamente spenta. 
L'oggetto di blocco non viene 
utilizzato. 

L’oggetto 5 viene collegato al 
dimmer. 
 

Dopo il reset o lo scaricamento viene prima inviato un telegramma di regolazione con 
variabile di controllo 25 %. 
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3.1.3 Velocità di regolazione 
 
Per la determinazione del nuovo valore di regolazione si considera lo scarto tra l’attuale 
valore effettivo e il valore programmato della luminosità. 
In caso di scarto elevato, il nuovo valore di regolazione si differenzierà in modo più 
significativo dal vecchio valore di regolazione rispetto al caso in cui lo scarto sia esiguo. 
Tale calcolo è influenzato dall’incremento dei telegrammi di regolazione. 
In presenza del valore 0 la differenza tra vecchio e nuovo valore di regolazione risulterà 
inferiore rispetto al caso in cui sia presente il valore 7. 
Un valore basso determina una regolazione lenta mentre un valore elevato (7) determina una 
regolazione rapida. 
In caso di fattore di equilibratura elevato per il sensore di luminosità è preferibile una 
regolazione lenta. 
Valori troppo elevati possono tuttavia produrre sovramodulazioni. 
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3.2 La funzione apprendimento 
 

3.2.1 Principio: 
 
Dato che prevedere la luminosità è difficile, tutte le soglie di luminosità parametrate possono 
essere apprese direttamente in loco. 
A questo scopo possono fungere da riferimento sia l’attuale luminosità ambientale che un 
valore fisso predefinito. 

3.2.2 Modalità  di funzionamento 
 
Esempio: Apprendere la soglia per la commutazione in base alla luminosità (canale 1). 
 

3.2.2.1 Con l'attuale luminosità ambientale  
 
Vale a dire quando la luminosità ambiente possiede già un valore al raggiungimento del quale 
è richiesta l’attivazione del sensore di movimento: inviare  
81esad (= 129dec) sull'oggetto 3. 
L’attuale valore di luminosità viene salvato e sovrascrive il precedente. 

 

3.2.2.2 Con un valore fisso 
 

Il valore desiderato viene semplicemente inviato all’oggetto 4 in formato EIS 5 (luminosità 2 
byte). 
 
Note: 

• Gli  oggetti 7 e 8 svolgono la stessa funzione per l’apprendimento della soglia per la 
regolazione della luminosità. 

• Per il secondo canale (SPHINX 332) si utilizzano gli ogg. 13 e 14 per 
l'apprendimento. 

 

3.2.2.3 Verifica 
 
Immediatamente al termine del procedimento di apprendimento, il nuovo valore appreso 
viene inviato automaticamente dall’oggetto 4 al bus. 
Il nuovo valore può essere verificato in qualunque momento attraverso un’interrogazione.  
A tal fine si invia il valore 1 (byte) all’oggetto 3.  
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3.2.2.4 Limitazione dei valori di apprendimento 
 
Il valore massimo per l'apprendimento dipende dal fattore di equilibratura impostato per il 
sensore di luminosità.  
La limitazione avviene in base alla seguente regola: 
 

Il quoziente 
valore di apprendimento 

fattore di equilibratura per sensore di 
luminosità 

 
deve ammontare al massimo a 500 lx per la regolazione della luce costante e massimo 650 lx 
per i canali dipendenti dal movimento (canale 1 e 2). 
 
Valori superiori vengono limitati nel modo seguente.  
 
Tabella 11:  

Fattore di 
equilibratu

ra 

Valore di apprendimento massimo 
Regolazione della luce costante Canale 1 / Canale 2 

0,50 250 lx 325 lx 
1,00 500 lx 650 lx 
2,00 1000 lx 1300 lx 
3,00 1500 lx 1950 lx 
4,00 2000 lx 2600 lx 
5,00 2500 lx 3250 lx 
6,00 3000 lx 3900 lx 
7,00 3500 lx 4550 lx 
8,00 4000 lx 5200 lx 
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3.3 La modalità Master / Slave 
 

3.3.1 Principio 
 
In un lungo o tortuoso corridoio (ad es.) esiste spesso solo un circuito di illuminazione 
comune, ma il range di rilevamento presente non può essere coperto da un solo sensore di 
movimento.  
In tali casi è necessario disporre più apparecchi. 
 
 

3.3.2 Modalità  di funzionamento 
 
Per comandare l'illuminazione un sensore di movimento viene configurato come master, tutti 
gli altri invece funzionano come slave. 
Gli slave hanno il solo compito di inviare un telegramma al master non appena rilevano un 
movimento. Questo avviene indipendentemente dalla luminosità.     
Un apparecchio slave invia un telegramma 1 al master ogni 10 s fino a quando viene rilevato 
un movimento. 
 
Per lo spegnimento l'apparecchio master invia uno 0 agli apparecchi slave, per azionare il 
Tempo tra attivazione e disattivazione configurato. 
 
L’apparecchio master comanda l’illuminazione mediante l’oggetto 0 (movimento). 
Tutti gli apparecchi comunicano tra loro attraverso l'oggetto 2 (Trigger Master).  
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